



ANALISA DAN PERANCANGAN ULANG DESAIN  
WEBSITE PERPUSTAKAAN P4TK PKN IPS  
MENGGUNAKAN WEBUSE DAN METODE USER CENTERED DESIGN 
 
LAPORAN TUGAS AKHIR 
Diajukan Untuk Memenuhi  
Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana 







Rekayasa Perangkat Lunak 
 
 
PROGRAM STUDI INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK 
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 




















Assalamualaikum Warahmadtullahi Wabarakatuh 
Alhamdulillah, senantiasa kita ucapkan puji syukur atas kehadiran Allah SWT 
yang hingga saat ini masih memberikan kita nikmat iman dan kesehatan, sehingga 
saya diberikan waktu untuk menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Analisa 
dan Perancangan Ulang Design Website Perpustakaan P4TK PKN IPS 
Menggunakan WEBUSE dan Metode User Centered Design”. Tugas Akhir ini 
ditulis untuk memenuhi syarat kelulusan. Ucapan Terima Kasih saya sampaikan 
kepada: 
1. Bapak Ilyas Nuryasin, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing pertama 
Tugas Akhir saya. 
2. Bapak Briansyah Setio Wiyono, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing 
kedua Tugas Akhir saya. 
3. Kedua Orang Tua saya atas segala doa dan dukungan yang selalu diberikan 
untuk kelancaran Tugas Akhir saya. 
4. Keluarga besar Guru Ale yang selalu memotivasi dan mendukung saya. 
5. Kawan-kawan saya khususnya di IMM Aufklarung Teknik dan Rayon 
Informatika IMM Aufklarung yang telah memberikan saya waktu yang baik 
dan mendukung saya dalam mengerjakan Tugas Akhir sampai selesai.  
6. Kawan-kawan saya di Senat Universitas Muhammadiyah Malang yang 
telah memberikan semangat untuk mengerjakan Tugas Akhir. 
7. Teman-teman saya terutama teman kos saya Pipit, Felia, sepupu saya Uly 
dan Sahabat saya Rizka, Mursyidah dan Husna atas segala bantuan, 
semangat serta dukungan yang diberikan. 
Pada Tugas Akhir ini akan dibahas terkait analisa dari website perpustakaan 
P4TK PKN IPS untuk design prototype baru dari hasil analisa menggunakan 






Saya menyadari bahwa dalam penulisan Tugas ini masih jauh dari kata 
sempurna serta apabila terdapat kesalahan dari penulisan yakni diluar batas 
kemampuan saya. Maka dari itu saya ucapkan maaf sebesar-besarnya. Saya 
berharap karya tulis ini dapat bermanfaat bagi semua pihak. 
Malang, 14 Juli 2021 
 








Pusat Pengembangangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kerja (P4TK) 
merupakan tempat untuk pengembangan kualitas tenaga pendidik dimana 
menjadikan perpustakaan sebagai pusat mencari referensi untuk menggali 
pengetahuan. Dengan adanya sistem informasi pencarian buku di perpustakaan 
berupa website perpustakaan membuat pencarian buku lebih mudah dan efisien. 
Namun, pada situs website perpustakaan sudah jarang terpakai dan ketertarikan 
pengguna dalam menggunakan website sangat minim, pengguna masih kesulitaan 
dan bingung mengakses website tersebut karena belum sesuai dengan kebutuhan 
pengguna. Belum dilakukannya evaluasi terhadap tampilan juga menjadi aspek 
kurangnya minat pengguna untuk mengakses website tersebut. Maka dari itu 
penelitian ini akan lebih mengevaluasi tampilan website berdasarkan evaluasi 
berdasarkan user usability dari pengguna dengan menerapkan WEBUSE untuk 
menemukan apa yang dubutuhkan pengguna dan menggunakan metode User 
Centered Design (UCD) untuk menerapkan perancangan ulang desain yang akan 
dianalisa dan akan dibuat sebagai rekomendasi tampilan prototype design dari 
website perpustakaan P4TK PKn dan IPS. 
 

















DESIGN ANALYSIS AND REDESIGN P4TK PKN IPS LIBRARY 
WEBSITE USING WEBUSE AND USER CENTERED DESIGN METHOD 
 
Abstract 
The Center for the Development and Empowerment of Educators and Manpower 
(P4TK) is a place for the development of the quality of educators which makes the 
library a center for seeking references to explore knowledge. The existence of a 
book searches information system in the library in the form of a library website, 
making book searches easier and more efficient. However, on the library website, 
it is rarely used and user interest in using the website is very minimal, users still 
find it difficult and confused to access the website because it is not following user 
needs. The lack of evaluation of the appearance is also an aspect of the lack of user 
interest in accessing the website. Therefore, this study will evaluate the appearance 
of the website based on user usability evaluation by applying WEBUSE to find 
what users need and using the User Centered Design (UCD) method to implement 
a redesign of the design that will be analyzed and will be made as a recommendation 
for the prototype display. design from the P4TK civics and social studies library 
website. 
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